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SVILUPPO DELLA COMPETENZA ATTIVITÀ PROPOSTE RISORSE SUGGERITE

A livello base, in autonomia o con un supporto 
adeguato, laddove necessario, sono in grado di: 
• riconoscere i dispositivi e le loro parti 

fondamentali; 
• agire sui dispositivi secondo le funzioni base. 

Saper accendere e spegnere pc, notebook, 
tablet. 
Utilizzare il mouse e la tastiera per 
funzionalità di input. 
Utilizzare un dispositivo digitale o altri 
strumenti quali la LIM o il monitor touch 
screen per alcune attività didattiche, con il 
supporto dell’insegnante.
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Area di competenza 5. Risolvere problemi

Descrittori di competenza: 
5.1 Risolvere problemi tecnici - individuare problemi tecnici nell’utilizzo dei dispositivi e degli ambienti digitali e risolverli (dalla conoscenza base dei 
dispositivi alla ricerca e risoluzione di piccoli problemi).
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https://www.youtube.com/watch?v=r-bwtND1FRc
https://www.youtube.com/watch?v=AzNuAPBrSX4
https://learningapps.org/11817939
https://www.youtube.com/watch?v=BkBIEdoS-ek
https://www.youtube.com/watch?v=RDCEh8a1Nxc
https://www.youtube.com/watch?v=G0mZpZKpO7M

